DU JEU A LACASSAGNE :
ATOUS LES COUPS, ON GAGNE !




DES ESPACES LIES AUX USAGES
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DES JEUX, DES PUBLICS ET DES ESPACES

- 200 jeux et 175 jeux de consoles

- Une borne arcade |Dtouch

- En libre acces sur place

- Du jeu d’éveil au jeu de regle en passant par le jeu
d’assemblage et les applications

- Un peu partout dans la bibliotheque en fonction des
ambiances

- Des bibliothécaires sensibilisés, formés et passionnés
- Deux référents (= | ETP)
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DU JEU A LA BIBLIOTHEQUE : DEMANDEZ LE PROGRAMME !

| Queljour? | Quel theme? Quel public ? Quel accés ?

tous les jours
mercredi
mercredi
jeudi
vendredi
samedi

samedi

La collection

Tactilou

Print & Play

Soirée jeu ou jeu vidéo
Accueil périscolaire

Fais ton jeu vidéo a 'EN

Tournoi de jeu vidéo

Tous les publics

0-4 ans et 4-6 ans

A partir de 10 ans
Familial

Enfants école primaire
Ado

Ado / Adulte

Acces libre
Sur inscription
Sur inscription
Acces libre

Accueil de groupe

Sur inscription

Sur inscription
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